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Indledning

Jeg vil beskrive nogle af de nye features i .NET 3.5 og C# 3.0,
forklare hvad de kan bruges til og vise nogle meget simple eksempler.

Mine eksempler vil typisk vaere simplere end dem i dokumentationen.

Der er skrevet rigtigt meget om .NET 3.5 og C# 3.0, og hvis du har
laest det meste, sa finder du nappe meget nyt i denne artikel.

Versioner
Lad os starte med at rede tradene med hensyn til versioner ud.
| 2005 udkom:

- C# 2.0 compiler

- .NET 2.0 med runtime og library
(se evt. artiklen http://www.eksperten.dk/guide/694 onkring NET 2.0 og C# 2.0)

[ 2006 udkom:
- .NET 3.0 med ekstra libraries
(men bruger stadig 2.0 runtime og 2.0 libraries)
Nu (i 2007) er lige udkommet:
- C# 3.0 compiler
- .NET 3.5 med ekstra libraries
(men bruger stadig 2.0 runtime og 2.0 + 3.0 libraries)
TimeZonelnfo
En mangel i tidligere versioner af .NET har veeret den manglende time zone support.

NET 3.5 giver mulighed for at sla en time zone op pa navn.

Et lille eksempel.


http://www.eksperten.dk/guide/694

tz.cs

using System;

public class TZ
{
public static void Main(string[] args)
{
// finde time zone for computer (har man altid kunnet)
TimeZone tz = TimeZone.CurrentTimeZone;
Console.WriteLine(tz.StandardName + " " +
tz.GetUtcOffset (DateTime.Now));
// ny made at ggre det samme pa i 3.5
TimeZoneInfo tzil = TimeZoneInfo.Local;
Console.WriteLine(tzil.StandardName + " " +
tzil.GetUtcOffset (DateTime.Now));
// find vilkarlig time zone (nyt i 3.5)
TimeZoneInfo tzi2 = TimeZonelInfo.FindSystemTimeZoneById("Eastern
Standard Time");
Console.WritelLine(tzi2.StandardName + " " +
tzi2.GetUtcOffset (DateTime.Now));

}
}

Nyttigt for visse typer applikationer
HashSet

.NET 3.5 har faet en ny collection HashSet der kan bruges til set operationer. Eller
pa dans: maengde operationer.

Nedenstaende eksempel viser de elementzere operationer:

HS.cs

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

public class HS
{
public static void Main(string[] args)
{
HashSet<int> hsl
hsl.Add(1);
hsl.Add(2);
hsl.Add(3);
HashSet<int> hs?2
hs2.Add(3);
hs2.Add(4);

new HashSet<int>();

new HashSet<int>();




foreach(int v in hsl) Console.Write(" "
Console.WritelLine();

foreach(int v in hs2) Console.Write("
Console.WritelLine();

// duplikater ignoreres

hsl.Add(2);

hsl.Add(3);

foreach(int v in hsl) Console.Write(" "
Console.WritelLine();

// forenings mengde

HashSet<int> hs3 = new HashSet<int>(hsl
foreach(int v in hs3) Console.Write(" "
Console.WriteLine();

// felles mazngde

HashSet<int> hs4 = new HashSet<int>(hsl
foreach(int v in hs4) Console.Write(" "
Console.WritelLine();

// komplementar maengde

HashSet<int> hs5 = new HashSet<int>(hsl
foreach(int v in hs5) Console.Write(" "
Console.WriteLine();

.Union(hs2));
+ Vv);

.Intersect(hs2));
+ V);

.Except(hs2));
+ Vv);

Et saerdeles nyttig funktionalitet i mange sammenhange.

Pipes

.NET 3.5 har support for named pipes som et alternativ til TCP/IP sockets.

Lad os farst se en client/server demo med traditionel TCP/IP sockets.

nserver.cs

using System;

using System.IO;

using System.Net;

using System.Net.Sockets;

public class NServer

{

public static void Main(string[] args)

{

TcpListener srv
srv.Start();
using(TcpClient cli
{

using(StreamReader sr

{
for(int i = 0; 1 < 10000000;

{

new TcpListener(IPAddress.Any, 1234);
srv.AcceptTcpClient())
new StreamReader(cli.GetStream()))

i++)




if(sr.ReadlLine() != "Dette er en test")

{

throw new Exception("Ooops");

}

nclient.cs

using System;
using System.IO;
using System.Net.Sockets;

public class NClient

{
public static void Main(string[] args)
{
using(TcpClient cli = new TcpClient("localhost", 1234))
{
using(StreamWriter sw = new StreamWriter(cli.GetStream()))
{
for(int i = 0; i < 10000000; i++)
{
sw.WriteLine("Dette er en test");
}
}
}
}
}

Sa tager vi samme funktionalitet med named pipes.

pserver.cs

using System;
using System.IO;
using System.IO0.Pipes;

public class PServer

{

public static void Main(string[] args)

{

using(NamedPipeServerStream pipe = new NamedPipeServerStream("test"))

{

pipe.WaitForConnection();




using(StreamReader sr = new StreamReader(pipe))
{
for(int i = 0; i < 10000000; i++)
{
if(sr.ReadlLine() != "Dette er en test")
{
throw new Exception("Ooops");
}
}
}
}
}
}
pclient.cs
using System;
using System.IO;
using System.IO0.Pipes;
public class PClient
{
public static void Main(string[] args)
{
using(NamedPipeClientStream pipe = new NamedPipeClientStream("test"))
{
pipe.Connect();
using(StreamWriter sw = new StreamWriter(pipe))
{
for(int i = 0; 1 < 10000000; i++)
{
sw.WriteLine("Dette er en test");
}
}
}
}
}

Hvorvidt det er bedest at bruge named pipes eller TCP/IP sockets er et meget
komplekst spargsmal. Der er forskellig funktionalitet, sikkerhed og performance
karakteristikker

Men arbejder man f.eks. med client/server lgsninger med bade client og server
pa samme system, sa bgr man bruge lidt tid pa at se om named pipes er en god
lgsning for en.

Jeg tror pa at denne feature far en vis udbredelse.

Automatic properties



C# 3.0 har en ny kortere syntax for standard properties.
Man plejer at lave fields og properties som fglger.

p20.cs

public class P

{
private int a;
private string b;
public int A
{
get
{
return a;
}
set
{
a = value;
}
}
public string B
{
get
{
return b;
}
set
{
b = value;
}
}
}

Nu kan man skriv det samme meget kortere.

p30.cs

public class P

{
public int A
{
get;
set;
}
public string B
{
get;
set;




Bemaerk at der genereres den samme kode for de 2 eksempler.

Jeg er 112% sikker pa at den feature vil blive meget populaer blandt
programmaererne.

Extension methods

C# 3.0 har faet en nyttig lille feature til at tilfgje metoder til andre klasser. Selve
ideeen er vel naermest AOP'sk, men implementeringen er meget nem.

Lad os lave et lille eksempel hvor vil tilfgjer noget formatering:

ext.cs

using System;

public static class MyExtensions

{
public static string ToHexString(this int o)
{
return o.ToString("X");
}
public static string ToVmsString(this DateTime o)
{
return o.ToString("dd-MMM-yyyy HH:mm");
}
}
public class Test
{
public static void Main(string[] args)
{
int i = 123;
Console.WritelLine(i.ToHexString());
DateTime dt = DateTime.Now;
Console.WriteLine(dt.ToVmsString());
}
}

En nyttig feature i mange situationer. Jeg vil dog frarade at bruge den alt
for meget, da det reelt vil lave en hel .NET library fork.

Shorthands

C# 3.0 har faet nogle features til mere kompakt kode til initialisering af bade
collections og objekter.



Las os ferst se noget traditionel 2.0 kode.

i20.cs

using System;
using System.Collections.Generic;

public class I20
{
public static void Main(string[] args)
{

// objekt initialisering
P o = new P();
0.A = 123;
0.B = "ABC";
Console.WriteLine(o.A + " " + 0.B);
// collection initialisering
List<int> lsti = new List<int>();
lsti.Add(1);
lsti.Add(2);
lsti.Add(3);
foreach(int v in 1sti) Console.WritelLine(v);
// kombineret
List<P> lstp = new List<P>();
P ol = new P();
0l.A = 123;
0l.B = "ABC";
lstp.Add(ol);
P 02 = new P();
02.A = 456;
02.B = "DEF";
lstp.Add(02);
foreach(P v in 1lstp) Console.WriteLine(v.A + " " + v.B);

0Og nu den samme kode i 3.0 version.

i30.cs

using System;
using System.Collections.Generic;

public class I30
{
public static void Main(string[] args)
{
// objekt initialisering
P o =new P{A = 123, B = "ABC" };
Console.WriteLine(o.A + " " + 0.B);




// collection initialisering

List<int> lsti = new List<int>{1, 2, 3};
foreach(int v in 1lsti) Console.WritelLine(v);
// kombineret

List<P> lstp = new List<P>{new P{A = 123, B = "ABC" }, new P{A = 456,

B = ||DEF|| }};
foreach(P v in 1stp) Console.WriteLine(v.A + " " + v.B);
}
}
To noter

- klassen P er den samme som ovenfor
- 2.0 maden kan naturligvis forbedres lidt ved at have en constructor med argumenter

Men igen en feature som jeg er sikker pa vil blive meget populaer blandt
programmaererne.

var type

C# 3.0 introducerer type interferens d.v.s. at typen af en venstre side
variabel bestemmes udfra typen af hgjre side.

Simpelt eksempel.

v30.cs

using System;
using System.Collections.Generic;

public class V30

{
public static void Main(string[] args)
{
var iv = 123;
var sv = "ABC";
Console.WriteLine(iv + " " + sv);
}
}

Bemaerk at var er ikke ekvivalent med object.

v20.cs

using System;
using System.Collections.Generic;

public class V20
{




public static void Main(string[] args)

{
object iv = 123;
object sv = "ABC";
Console.WriteLine(iv + " " + sv);
}

er en helt anden kode.

Forskellen ses ved at:

v20m.cs

using System;
using System.Collections.Generic;

public class V20M

{
public static void Main(string[] args)
{
object iv = 123;
object sv = "ABC";
iv = "DEF";
sv = 456;
Console.WriteLine(iv + " " + sv);
}
}

virker fint, mens:

v30m.cs

using System;
using System.Collections.Generic;

public class V30M

{

public static void Main(string[] args)
{

var iv = 123;

var sv = "ABC";

iv = "DEF";

sv = 456;

Console.WriteLine(iv + " " + sv);
}




giver:

v30m.cs(10,14): error CS0029: Cannot implicitly convert type 'string' to 'int'
v30m.cs(11,14): error C50029: Cannot implicitly convert type 'int' to 'string'

var er med andre ord type safe !

| sig selv er var typen ikke specielt interessant. Ingen C# programmagr vil vel
kode som ovenfor. Men var typen giver mening sammen med med LINQ (se nedenfor).

Lambda expressions

Lambda expressions er en meget omtalt ny feature i C# 3.0.
Den ligger meget godt i forlaengelse af udviklingen i C#.

Las os starte med et C# 1.0 eksmepel.

solvl.cs

using System;

public class Solv
{
// Newtons formel for iterativ lignings l@sning
private const double DELTA = 0.0000001;
public delegate double FX(double x);
public static double FindZero(FX f)

{
double x, xnext = 0;
do
{
X = Xhext;
xnext = x - f(x) / ((f(x + DELTA) - f(x)) / DELTA);
} while(Math.Abs(xnext - x) > DELTA);
return xnext;
}

// simple trediegrads polynomium y=x"3+x-30 med en enkelt lgsning x=3
public static double MyPoly(double x)

{
return x * x * x + x - 30;
}
// lgs
public static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine(Solv.FindZero(MyPoly));
}




Sa gar vi til C# 2.0 med anonymous methods.

solv2.cs

{

}

using System;

public class Solv

// Newtons formel for iterativ lignings l@sning
private const double DELTA = 0.0000001;
public delegate double FX(double x);
public static double FindZero(FX f)
{
double x, xnext = 0;
do
{
X = xnext;
xnext = x - f(x) / ((f(x + DELTA) - f(x)) / DELTA);
} while(Math.Abs(xnext - x) > DELTA);
return xnext;
}
// lgs simple trediegrads polynomium y=x"3+x-30 med en enkelt lgsning x=3
public static void Main(string[] args)
{

Console.WriteLine(Solv.FindZero(delegate(double x) { return x * x * x

+x -30; }));

}

Og nu har vi sa C# 3.0 med lambda expressions.

solv3.cs

using System;

public class Solv

{

// Newtons formel for iterativ lignings l@sning
private const double DELTA = 0.0000001;

public delegate double FX(double x);

public static double FindZero(FX f)

{

double x, xnext = 0;
do
{
X = xnext;
xnext = x - f(x) / ((f(x + DELTA) - f(x)) / DELTA);
} while(Math.Abs(xnext - x) > DELTA);
return xnext;




// lgs simple trediegrads polynomium y=x"3+x-30 med en enkelt lgsning x=3
public static void Main(string[] args)
{

Console.WriteLine(Solv.FindZero((double x) => x * x * x + x - 30 ));

}

Syntaxen er blevet paenere. Sa jeg er sikker pa at programmgrerne vil bruge denne
feature. Men jeg synes ikke at det er nogen betydningsfuld aendring - ihvertfald
ikke sa betydningsfuld som foromtalen har antydet.

LINQ

Ingen ny feature i C# 3.0 har veeret sa omtalt som LINQ.

LINQ = Language INtegrated Query

Sadan pa jeevnt dansk: brug af SQL lignende syntax i ens C# kode.

Det er et meget stort emne, sa jeg kan kun komme ind pa en meget
lille del af alle mulighederne.

Men nok snik snak - nogle simple eksempler fortzeller meget mere.

Jeg vil tillade mig at bruge diverse tidligere beskrevne features
i eksemplerne.

Lad os starte med LINQ for Objects.
Vi genbruger igen vores P klasse.

lingl.cs

using System;
using System.Ling;
using System.Collections.Generic;

public class LINQforObject
{
public static void Main(string[] args)
{
List<P> lstp = new List<P>{new P{A = 123, B = "ABC" }, new P{A = 456,
B = "DEF" }};
// select en rekke (af typen P)
var gl = from o in lstp where 0.A == 123 select o;
foreach(var o in gql) Console.WriteLine(o.A + " " + 0.B);
// select en enkelt kolonne (af type string)
var g2 = from o in lstp where o0.A == 123 select 0.B;
foreach(var o in g2) Console.WritelLine(o);
// select dele af en razkke (af anonym type)
var g3 = from o in lstp where o0.A == 123 select new { 0.A, 0.B};




foreach(var o in g3) Console.WriteLine(o.A + " " + 0.B);

// select med aggregeret funktion til enkelt vardi (af typen decimal)
var g4 = (from o in lstp select o0.A).Average();
Console.WritelLine(qg4);

Den kode kunne dog 0gsa laves lidt mere traditionelt.

ling2.cs

using System;
using System.Ling;
using System.Collections.Generic;

public class LINQforObject
{
public static void Main(string[] args)
{
List<P> lstp = new List<P>{new P{A = 123, B = "ABC" }, new P{A = 456,
B = "DEF" }};
// select en rekke (af typen P)
var gl = lstp.Where(o => 0.A == 123).Select(o => 0);
foreach(var o in ql) Console.WriteLine(o.A + " " + 0.B);
// select en enkelt kolonne (af type string)
var q2 = lstp.Where(o => 0.A == 123).Select(o => 0.B);
foreach(var o in g2) Console.WritelLine(o0);
// select dele af en rakke (af anonym type)
var g3 = lstp.Where(o => 0.A == 123).Select( o => new { 0.A, 0.B});
foreach(var o in g3) Console.WriteLine(o.A + " " + 0.B);
// select med aggregeret funktion til enkelt vardi (af typen decimal)
var g4 = lstp.Select(o => 0.A).Average();
Console.WritelLine(qg4);

Vi skifter nu til LINQ i forbindelse med databaser.
Eksemplet vil bruge en test tabel som laves med:

ggEATE TABLE T1 (F1 INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY, F2 VARCHAR(50))
gﬁSERT INTO T1 VALUES(1, 'A')

$RSERT INTO T1 VALUES(2, 'BB')

gﬁSERT INTO T1 VALUES(3, 'CCC')

GO



Vi kan nu lave den samme kode som f@r bare mod database.

ling3.cs

using
using
using
using
using
using

{

{

}
{

System;

System.Lingq;
System.Data.Ling;
System.Data.Ling.SqlClient;
System.Data.Ling.Mapping;
System.Data.SqlClient;

public class LINQforDatabase

[Table(Name="T1")]
public class T1

[Column(IsPrimaryKey=true)]l]
public int F1;

[Column]

public string F2;

public static void Main(string[] args)

SglConnection con = new

SglConnection(@"Server=ARNEPC3\SQLEXPRESS;Integrated
Security=SSPI;Database=Test");

DataContext db = new DataContext(con);

Table<T1l> t1 = db.GetTable<T1>();

// select en rekke (af typen T1)

var ql = from r in t1 where r.F1l == 2 select r;

foreach(var r in gl) Console.WriteLine(r.F1 + " " + r.F2);

// select en enkelt kolonne (af type string)

var g2 = from r in tl where r.Fl == 2 select r.F2;

foreach(var r in g2) Console.WritelLine(r);

// select dele af en razkke (af anonym type)

var g3 = from r in tl where r.Fl == 2 select new { r.Fl, r.F2};
foreach(var r in g3) Console.WriteLine(r.F1 + " " + r.F2);

// select med aggregeret funktion til enkelt vardi (af typen double)
var g4 = (from r in tl select r.Fl).Average();
Console.WritelLine(qg4);

con.Close();

Der er meget mere i dette store emne.

Videre laesning kan f.eks. starte her:
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/bb425822.aspx



http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/bb425822.aspx

LINQ er an revoloutionerende nyskabelse. Og der er da 0gsa skrevet utroligt
meget om det. Det store spargsmal er: hvor meget vil det blive brugt i praksis?
Jeg er ikke overbevist om at anvendelsen vil sta mal med hverken nyskabelses
niveauet eller omtale niveauet. Men tiden vil vise om jeg far ret.

Andet

Resten af de nye features ma du selv sld op i docs.

Som appetitvaekker naevner jeg lige:

- peer to peer support

- LINQ for XML

God kode lyst.

SP1

| 2008 kom .NET 3.5 SP1 som introducerede Entity Framework og LINQ for Entities,
som vil erstatte LINQ for SQL.

Kommentar af conrad d. 05. dec 2007 | 1

super

Kommentar af mikkelk d. 23. nov 2007 | 2

Rigtig godt med en gennemgang af de nye ting i .NET 3.5, C# 3.0 - det har jeg manglet.

Kommentar af sherlock d. 05. dec 2007 | 3

En dejlig appetitvaekker :)

Kommentar af googolplex d. 28. dec 2007 | 4

Kommentar af uggil6 d. 06. dec 2007 | 5

M3.. ma.. ma have mere af den slags :)

Kommentar af dustie d. 03. dec 2007 | 6

Kommentar af scheea2000 d. 26. nov 2007 | 7

Super! En hurtig, overskuelig og 'letfordgjelig' gennemgang.

Kommentar af kimr d. 02. dec 2007 | 8

Leekker gennemgang af de nye ting i .Net 3.5, C# 3.0
Det er godt med en nemt overskuelig artikel.

Kommentar af srofhest d. 28. nov 2007 | 9

Super laekker artikkel. Flot skrevet og nem at forsta selv for begyndere. Skal helt sikkert have fat i de nye



versioner.

Kommentar af henrykwdk d. 23. nov 2007 | 10

Det er meget fint - lige i gjet. Tak - det var ogsa lige hvad jeg manglede. Meget appetitvaekkende!



