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LINQ for SQL med C#

LINQ for SQL er en af de nye teknologier med .NET 3.5. Den ggr det muligt at
skrive (typesikre!) database sggninger direkte i programkoden uden at behgve at
spekulere (alt for meget) pa hvordan de skulle formuleres i SQL.

Skrevet den 06. feb 2009 af nielle | kategorien Programmering / C# |

Indledning

Den store introduktion med .NET 3.5 er uden tvivl LINQ. Forkortelsen star for Language INtegrated Query
og er en teknologi til at skrive sggninger direkte i koden.

LINQ er i virkeligheden en familie af relaterede teknologier: LINQ for Objekter, LINQ for XML og LINQ for
SQL (samt LINQ for Entiteter). Denne artikel handler specifikt om LINQ for SQL.

Tidligere gik denne i gvrigt under navnet DLINQ for Database LINQ, og man kan finde masse materiale om
emnet under dette navn pa Internettet.

LINQ har bergringsflade til de fleste andre stegrre introduktioner i .NET 3.5 - lambda udtryk, extension
metoder, partielle metoder og anonyme variable. For en bred gennemgang af nyhederne i .NET 3.5 vil jeg

henvise til arne_v's artikel:

http://www.eksperten.dk/artikler/1153

De falgende eksempler er baseret pa Visual Studio 2008, .NET 3.5 og C# 3.0. Den anvendte database er
en SQL Server 2005, men kunne sagtens have veeret en anden.

v. 1.0: 05/02/2008 - Farste version.

ORM

LINQ for SQL er et eksempel pa en ORM: Object-Relational Mapping.

Nar udviklere arbejder med OOP og relationelle databaser, sidder vi ofte med problemstillingen om
hvordan objekter i programmeringssproget skal repraesenteres ved raekker og relationer i databasen. For
selv om der er en hel del ligheder, sa er der ogsa en del vaesentlige forskelle imellem OOP verdenen og

den Relationelle verden. En ORM er en teknologi som forsgger at sla bro imellem de to verdener.

LINQ er langt fra det farste forsgg pa at ggre dette, og inden for .NET verdenen er NHibernate maske nok
et af de mest succesfulde:

http://www.hibernate.org/343.html

Tiden ma vise om LINQ for SQL kan klare sig i konkurrencen.

Eksempel: en film database


http://www.eksperten.dk/artikler/1153
http://www.hibernate.org/343.html

Som demo benyttes denne tabel og disse data:

CREATE TABLE [dbo].[Film](
[id] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[titel] [nvarchar](50) NULL,
[premiere] [datetime] NULL,
[sprog] [nvarchar](50) NULL,

~

1 I Kina spiser de hunde 10-09-1999 00:00:00 DK
2 Villa paranoia 12-03-2004 00:00:00 DK
3 Blinkende lygter 03-11-2000 00:00:00 DK
4  Inkasso 22-10-2004 00:00:00 DK
5 Forsgmte forar, Det 29-01-1993 00:00:00 DK
6 Dansen med Regitze 17-11-1989 00:00:00 DK
7 Midt om natten 09-03-1984 00:00:00 DK
8 Gamle mand i nye biler 12-07-2002 00:00:00 DK
9 Ambulancen 15-07-2005 00:00:00 DK
10 Casino Royale 24-11-2006 00:00:00 US
11 Adams abler 05-04-2005 00:00:00 DK

Entitets-klasser

LINQ for SQL baserer sig pa at man opretter og mapper en klasse for hver tabel man er interesseret i.
Klassen dekoreres med en [Table] attribut og de enkelte felter med en [Column].

Det kan f.eks. se sadan her ud:

using System;
using System.Ling;

// Der skal desuden oprettes en reference til System.Data.Ling.dll
using System.Data.Ling;
using System.Data.Linqg.Mapping;

namespace FilmOl

{
[Table]
class Film

{

[Column(IsPrimaryKey = true)]
public int id;

[Column]
public string Titel;

[Column]
public DateTime Premiere;

[Column]
public string Sprog;




| dette eksempel er der sammenfald mellem hvad tabellen/klassen og felterne i tabellen hhv. klassen
hedder. Det eneste andet, som er ngdvendigt, er derfor at angive hvilket felt som svare til primaer-ngglen:

En sadan klasse kaldes for en entitets-klasse (engelsk: entity class).

Segning

Nar man har angivet hvordan klassen og tabellen forholder sig til hinanden, kan man bruge klassen til at
lave sggninger i tabellen:

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
// Velg databasen: LingDemoDatabase.
string connStr =
"Data Source=dataexpe-dfocde;Initial
Catalog=LingDemoDatabase;Integrated Security=SSPI;";

// Opret en binding til databasen.
DataContext dataCtx = new DataContext(connStr);

// Opret en binding mellem filmTbl og Film-tabellen.
Table<Film> filmTbl = dataCtx.GetTable<Film>();

// Definér en forespgrgsel som:

// ... henter alle dansksprogede film
// ... sorteret faldende efter premiere
// ... og vi vil specifikt have titlen
IQueryable<string> titelQuery = filmTbl
Where(f => f.Sprog == "DK")

.0rderByDescending(f => f.Premiere)
.Select(f => f.Titel);

// Udskriv titlerne.
foreach (string titel in titelQuery)

{

Console.WritelLine(titel);

}

Forklaring af koden:

Farst oprettes en forbindelse mellem tabellen og databasen. Dette handteres via DataContext-klassen, og
denne er sd at sige hjertet i LINQ for SQL. Det er ultimativt den som oversaetter LINQ kommandoerne til



SQL kommandoer.

Man kunne fristes til at laese naeste kodelinje som om at indholdet af Film-tabellen bliver hentet ind i listen
filmTbl. Dette ville imidlertid vaere forkert, for der hentes nemlig ikke noget fra databasen fgr at man rent
faktisk begynder at bruge data - i dette tilfaelde sker det farst et par linjer leengere nede i koden, i foreach-
lakken.

Det er derfor mere korrekt at sige at filmTbl-listen bindes til Film-tabellen. Grunden til at det fungere pa
denne made er af performance hensyn, og det kaldes for defeered execution (direkte oversat som:
udskudt udfarsel).

Man kan nu sgge i filmTbl. Er man allerede familizer med SQL kan man se at syntaksen har lant derfra.

Midt inde i koden star der pludselig sddan noget som:

f => f.Sprog == "DK"

Dette er et lambda udtryk og er en af de nye tilfgjelser med .NET 3.5. Mere om dem om lidt, men for nu er
det nok at sige at det skal laeses som noget i stil med: "de film hvor sproget er 'DK"".

Titlerne udskrives til sidst vha. en foreach-lgkke, og samlet giver koden i outputtet:

Ambulancen

Adams zbler

Inkasso

Villa paranoia

Gamle mend i nye biler
Blinkende lygter

I Kina spiser de hunde
Forsgmte forar, Det
Dansen med Regitze
Midt om natten

Lambda- og query syntaks
Den viste syntaks kaldes for lambda syntaks og man kalder titelQuery for en lambda query.

C# har derudover en alternativ syntaks, som minder endnu mere om SQL; i denne kan queryen fra fgr
skrives som:

IQueryable<string> titelQuery = from f in filmTbl
where f.Sprog == "DK"
orderby f.Premiere descending
select f.Titel;

Dette kaldes for query comprehension syntaks.

(Man kan sammenligne situationen lidt med at .NET frameworket har typen System.Int32 og at C# har
genvejen "int".)



Et lille smut forbi VB.NET

LINQ syntaksen i VB.NET ligner meget. Samme eksempel:

Imports System.Data.Ling
Imports System.Data.Ling.Mapping

Module Modulel

<Table()> _

Class Film
<Column(IsPrimaryKey:=True)>
Public id As Integer

<Column()>
Public Titel As String

<Column()> _
Public Premiere As DateTime

<Column()> _
Public Sprog As String
End Class

Sub Main()
' Velg databasen: LingDemoDatabase.
Dim connStr As String =
"Data Source=dataexpe-dfocde;Initial
Catalog=LingDemoDatabase;Integrated Security=SSPI;"

' Opret en binding til databasen.
Dim dataCtx As DataContext = New DataContext(connStr)

" Opret en binding mellem filmTbl og Film-tabellen.
Dim filmTbl As Table(Of Film) = dataCtx.GetTable(Of Film) ()

' Definér en forespgrgsel som:

' . henter alle dansksprogede film

. sorteret faldende efter premiere

. og vi vil specifikt have titlen

Dim titelQuery As IQueryable(Of String) = From f In filmTbl _
Where f.Sprog = "DK" _

Order By f.Premiere Descending

Select f.Titel

" Udskriv titlerne.
For Each titel As String In titelQuery
Console.WriteLine(titel)
Next
End Sub

End Module




Den bagvedliggende SQL

Nar koden eksekveres, oversaetter DataContekst-objektet queryen til en SQL-kommando. DataContext
giver mulighed for at lytte med pa dette ved at koble sig pa Log propertyen:

// Opret en binding til databasen.
DataContext dataCtx = new DataContext(connStr);
dataCtx.Log = Console.Out;

| dette tilfaelde er resultatet:

SELECT [tO].[Titel]

FROM [Film] AS [tO]

WHERE [t0O].[Sprog] = @p@

ORDER BY [tO].[Premiere] DESC

-- @pO: Input NVarChar (Size = 2; Prec = 0; Scale = 0) [DK]

-- Context: SqlProvider(Sql2005) Model: AttributedMetaModel Build: 3.5.21022.8

Der bruges parametre i SQL-kaldet - her i form af @p0. Dette er med til at sikre mod
uhensigtsmaessigheder og eventuelle sikkerhedshuller. Efter lidt simplificering ser den sadan her ud:

SELECT Titel

FROM Film

WHERE Sprog = 'DK'
ORDER BY Premiere DESC

Lambda udtryk

| Where()-funktionen i queryen:

IQueryable<string> titelQuery = filmTbl
Where(f => f.Sprog == "DK")
.0rderByDescending(f => f.Premiere)
.Select(f => f.Titel);

indgik dimsen:

f => f.Sprog == "DK"

Dette kaldes for et lambda udtryk (engelsk: lambda expression) og er indfgrt med C# 3.0.

Hvordan skal den sa laeses? Where() forventer at man levere et Film-objekt og at der returneres en boolsk
vaerdi. Man kan udspecificere dette ved at sige at den kraever en delegate med fglgende signatur:



delegate bool DanskSprogetFilmDelegate(Film f);

Where() udvaelger sa alle de film fra filmTbl hvor at den boolske vaerdi er true. | dette tilfeelde bruges den
til at filtrere pa de film der er dansksproget.

Indfgrelsen af de anonyme metoder i C# 2.0 var egentlig blot et mellemstadie til indfagrelsen af lambda
udtrykkene:

C# 1.0:

En delegate (f.eks. en event-handler) skal i C# 1.0 assignes med en metode man havde oprettet
andetsteds i koden:

DanskSprogetFilmDelegate cl =

DanskSprogetFilm;
static public bool DanskSprogetFilm(Film f)
{

return f.Sprog == "DK";
}

C# 2.0 - Anonyme metoder:

Med indfgrelsen af anonyme metoder kunne man i stedet definere metoden i samme linje hvor den
assignes til delegaten:

DanskSprogetFilmDelegate c2 =
delegate(Film f) { return f.Sprog == "DK"; };

C# 3.0 - Lambda udtryk:

Med lambda udtryk er syntaksen blevet gjort endnu mere kompakt:

DanskSprogetFilmDelegate c3 =
(Film f) => f.Sprog == "DK";

eller blot:

DanskSprogetFilmDelegate c3 =
f => f.Sprog == "DK";

idet C# slutter sig til typen af argumentet, f, via sammenhangen som den bruges i.

CRUD



Nar man arbejder med databaser, har man brug for hele CRUD spektrummet: Create, Retreive, Update og
Delete - INSERT, SELECT, UPDATE og DELETE.

Fokus i LINQ synes primaert at ligge pa SELECT - det er her at vi har den paene nye syntaks. Imidlertid
understgttes de andre muligheder selvfalgelig ogsa:

Tilfgjelse af nye data - INSERT
Far at vi kan tilfgje data, er der brug for et par andringer til entitets-klassen.

For det fagrste har vi brug for en ordentlig constructor, sddan at vi kan oprette nye Film-objekter pa en
fornuftig made. Nar vi tilfgjer denne render vi imidlertid straks ind i at LINQ for SQL kraever at der ogsa er
en constructor helt uden nogen argumenter. Tidligere har vi kunne ngjes med default constructoren, men
nar vi selv tilfgjer en constructor har vi ikke denne mere. Den skal altsd 0gsa tilfgjes.

Det naeste der skal til er at id-feltet skal markeres som vaerende databasens eget ansvar. Hvis man ikke
ger det vil LINQ forsgge at skrive id-vaerdien fra klassen ned i databasen, og det gar galt hvis feltet f.eks.
er et identity-felt (autonumber i Access, auto_increment i MySQL).

[Table]
class Film

{

[Column(IsPrimaryKey = true, IsDbGenerated = true)]l
public int id;

[Column]
public string Titel;

[Column]
public DateTime Premiere;

[Column]
public string Sprog;

// Kraevet triviel constructor.
public Film() { }

// Ikke-triviel constructror.
public Film(string Titel, DateTime Premiere, string Sprog)

{
this.Titel = Titel;
this.Premiere = Premiere;
this.Sprog = Sprog;

}

Vi er hermed parat til at kunne oprette og tilfgje nye film til tabellen:

static void Main(string[] args)

{



string connStr =
"Data Source=dataexpe-dfocde;Initial
Catalog=LingDemoDatabase;Integrated Security=SSPI;";

DataContext dataCtx

new DataContext(connStr);

Table<Film> filmTbl

dataCtx.GetTable<Film>();

// Opret et nyt Film-objekt.

Film film = new Film(
"Humgrkort-stativ-salgerens sgn",
new DateTime (2002, 6, 28),
"DK") ;

// Tilfgj det til tabellen.
filmTbl.InsertOnSubmit (film);

// Bed data-conteksten om at submitte ®ndringerne.
dataCtx.SubmitChanges();

Man kan i gvrigt, efter kaldet til SubmitChanges(), afleese det id den nye film blev indsat under via film-
objektets id property.

AEndring af eksisterende data - UPDATE

Denne kraever ikke yderlige aendringer til entitets-klassen.

class Program

{
static void Main(string[] args)
{
string connStr =
"Data Source=dataexpe-dfocde;Initial
Catalog=LingDemoDatabase;Integrated Security=SSPI;";

DataContext dataCtx

new DataContext(connStr);

Table<Film> filmTbl dataCtx.GetTable<Film>();

// Hent filmen. Id=10 er Casino Royale.
Film film = filmTbl.Single(f => f.id == 10);

// Ret titlen.
film.Titel = "Agent 007, " + film.Titel;

dataCtx.SubmitChanges();




Funktionen Single() er en af LINQ funktionerne og den udtraekker et enkelt objekt.

Hvis man gnsker at opdatere mere end én raekke, laver man en query som udtraekker de gnskede raekker.
De opdateres sa i en passende foreach-lgkke, hvorefter SubmitChanges() kaldes til sidst.

Sletning af eksisterede data - DELETE

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
string connStr =
"Data Source=dataexpe-dfocde;Initial
Catalog=LingDemoDatabase;Integrated Security=SSPI;";

DataContext dataCtx new DataContext(connStr);

Table<Film> filmTbl

dataCtx.GetTable<Film>();

// Hent filmen. Id=12 er ...
Film film = filmTbl.Single(f => f.id == 12);

// Marker den for sletning.
filmTbl.DeleteOnSubmit (film);

dataCtx.SubmitChanges();

Hvis man gnsker at slette flere reekker ggres det som for update: Lav en query som udtraekker de gnskede
poster, kald DeleteOnSubmit() pa hver af dem i en foreach-lgkke, og kald sa SubmitChanges() tilsidst.

Lidt mere om entites-klasser
Hidtidig har jeg gaet ud fra at entitets-klassen hedder det samme som tabellen. Der kan veere forskellige

grunde til at man gnsker at kalde den noget andet. Hvis vi f.eks. gnsker at kalde entitets-klassen for
"Movie" og have den til at mappe i mod "Film" tabellen:

[Table(Name="Film")]
class Movie

{
}

Det samme kan man gare for de enkelte felter:

[Column(Name="Sprog") ]




public string Language;

Men her har man ogsa en anden mulighed, nemlig at gemme vaerdien bag en property. Dette er f.eks.
nyttigt hvis man gerne vil kunne lave validering pa veerdierne:

private string language;

[Column(Name = "Sprog", Storage = " language")]
public string Language
{
get { return language; }
set
{
if (value !'= "DK" && value != "UK")
throw new ArgumentException("Unknown language");
_language = value;
}

Eksempel #2: Databasen udvides lidt

Lad os prave med et mere kompliceret eksempel:

CREATE TABLE [dbo].[Film](
[id] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[titel] [nvarchar](50) NULL,
[premiere] [datetime] NULL,
[sprog] [nvarchar](50) NULL

)

CREATE TABLE [dbo].[Skuespiller](
[id] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[navn] [nvarchar](50) NULL

)

CREATE TABLE [dbo].[Rolle](
[id] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[filmId] [int] NULL,
[skuespillerId] [int] NULL,
[rolle] [nvarchar](50) NULL

Id-felterne er desuden sat op som primaernggler, og der er oprettet en fremmednggle-constraint
mellem filmld og skuespillerld i Rolle tabellen til id'erne i hhv. Film- og Skuespiller-tabellerne.

For et passende udvalg af data vil jeg henvise til http://www.imdb.com

LINQ til SQL designeren



http://www.imdb.com

Man kunne begynde at skrive entites-klasser for disse tre tabeller. Imidlertid findes der allerede
veerktgjer som kan ggre det for os. Der er dels indbygget et direkte i Visual Studio 2008 og der
findes ogsa kommandolinje vaerktgjet SqlMetal.

Lad os prave med LINQ til SQL designeren i VS 2008:

Trin 1)
| Solution Explore:
Hgjre-klik pa ikonet for projektet > Add > Add New Item ...

Trin 2)

Add New Item dialogen bliver nu vist:

Click pa LINQ to SQL Classes > Giv den navnet FilmSkuespillerRolle.dbml > Tryk Add.
Der kommer nu et hvid todelt, naesten tomt, skaermbillede op.

Trin 3) | Server Explorer
Hgjre-klik pa Data Connections > Add Connection ...

Trin 4)

Add Connection dialogen bliver nu vist:

Udfyld Server name > veelg den gnskede database under "Select or enter a databasename" > Tryk
OK.

Der skulle nu veere kommet et punkt svarende til valgene fra ovenfor under Data Connections i
Server Explore vinduet.

Trin 5)

Navigér ned til punktet Tables. Her finder man de tre tabeller: Film, Rolle og Skuespiller. Markér
alle tre, og traek dem sa ind pa det hvide skeermbillede fra far. De skal droppes pa den venstre
halvdel.

De tre tabeller bliver nu vist grafisk. Hvis man har husket at oprette relationer imellem dem, vil
disse 0gsa blive vist som pile fra hhv. Film- og Skuespiller-tabellen til Rolle-tabellen.

Det man ser, er i virkeligheden en grafisk repraesentation af de tre entitets-klasser som Visual
Studio nu har oprettet for os.

Note 1) Hvis man bruger den samme database sammen med forskellige applikationer kan det veere
en fordel at have alle entitets-klasserne i én DLL som man sa referere fra alle de programmer som
skal bruge databasen. Dermed samler man alt database adgang pa et centralt sted og det bliver
meget nemmere at lave strukturelle sendringer i databasen uden at skulle lave en masse
falgerettelser i koden

Note 2) Selvom du er typen som gnsker at skrive dine entitets-klasser selv for at have 100 % styr
pa dem, kan det godt vaere meget laererigt at kigge designerens kode igennem for inspiration.

Lad os straks tage dem i brug - samme eksempel som ovenfor:

using System;
using System.Ling;
using System.Data.Ling;

namespace Film05

{




class Program
{
static void Main(string[] args)
{
// Opret en type-sikker DataContext.
FilmSkuespillerRolleDataContext db =
new FilmSkuespillerRolleDataContext();

// Opret en binding mellem filmTbl og Film-tabellen.
Table<Film> filmTbl = db.Films;

// Definér en forespgrgsel som:

// ... henter alle dansksprogede film

// ... sorteret faldende efter premiere

// ... og vi vil specifikt have titlen

var titelQuery = from f in filmTbl
where f.sprog == "DK"
orderby f.premiere descending
select f.titel;

foreach (string titel in titelQuery)

{

Console.WriteLine(titel);

}

Et par ting man bgr laagge meerke til:

1) Der er ikke behov for at angive en connection string. Dette skyldes at denne er defineret inde
sammen med alt den andet VVS kode som VS 2008 har genereret for os - "VVS" fordi det kaldes for
plumbing pa engelsk.

2) Forbindelsen oprettes nu med klassen FilmSkuespillerRolleDataContext, som er en typesikker
version af DataContext. Dette betyder bl.a. at man kan fa fat pa Film-tabellen pa den viste made -
altsa uden at skulle kalde dataCtx.GetTable<Film>() som far.

3) Leeg i gvrigt meerke til det lille 's' i db.Films. Det skyldes simpelthen at veerktgjet er Microsoft's
0g at det forsgger at saette et amerikansk flertals-s pa navnet. Det virker godt nok en smule
malplaceret her i denne sammenhang, men havde sikkert virket ganske naturligt hvis tabellen
havde heddet "Movie".

4) Der er ikke nogen vigtig grund til at bruge "var" som typen for titelQuery. Hidtil har jeg skrevet
IQueryable<string> og sadan kunne titelQuery ogsa have vaeret stylet ovenfor. Var angiver at der
er tale om en anonym klasse. Nogen gange - som om lidt - er det praktisk at kunne anvende denne
betegnelse. Men i dette tilfaelde er det egentlig bare sjusk og dovenskab. Sa lad veere med at ggre
som jeg.

Data pa tveers af tabeller

Nu vi har introduceret flere tabeller, og relationer mellem dem, kan man begynde at arbejde med




joins og den slags. Hvis vi f.eks. var interesseret i alle film som Mads Mikkelsen havde vaeret med i:

FilmSkuespillerRolleDataContext db =
new FilmSkuespillerRolleDataContext();
db.Log = Console.Out;

Table<Film> filmTbl = db.Films;
Table<Skuespiller> skuespillerTbl = db.Skuespillers;
Table<Rolle> rolleTbl = db.Rolles;

var query = from f in filmTbl
join r in rolleTbl on f.id equals r.filmId
join s in skuespillerTbl on r.skuespillerId equals s.id

where s.navn == "Mads Mikkelsen"
orderby f.titel
select f.titel + ", " + f.premiere.Value.Year;

foreach (string film in query)

{

Console.WriteLine(film);

}

(Suk, igen de der amerikanske flertals s'er.)

Laeg specielt maerke til select-leddet; Der returneres en string som bestar af sammensatte veerdier
fra de fundne Film-objekter. Hvis man kigger ngje efter pa den SQL saetning som der genereredes
kan man se at dette faktisk ggres direkte i databasen fer at resultatet returneres til C#
programmet.

Nar man er kommet sig efter wow-effekten bgr man nok lige vurdere om det rent
performancemaessigt er den rette made at gare det pa...

En anden made at opna samme resultat:

FilmSkuespillerRolleDataContext db =
new FilmSkuespillerRolleDataContext();
db.Log = Console.Out;

Table<Film> filmTbl = db.Films;

var query = from f in filmTbl
from r in f.Rolles
where r.Skuespiller.navn == "Mads Mikkelsen"
orderby f.titel
select new { f.titel, r.rollel };

foreach (var result in query)
{
Console.WriteLine("{0}, {1}",
result.titel,
result.rollel);




Kigger man godt efter kan man se at LINQ for SQL designeren har lavet et par ekstra handtag til os:

Far det fgrste er Film-klassen udvidet med en collection med navnet Rolles. Det er vores
fremmednggle til Rolle tabellen der er blevet inkluderet der - med flertals-s og det hele. Havde man
ikke oprettet en fremmednggle-constraint (en "relation" i Access) i databasen, ville denne property
ikke veere blevet oprettet af designeren.

Rolles indeholder Rolle-objekter, ét objekt for hver relation i databasen. Hver Rolle-objekt har
desuden en Skuespiller- og en Film-property som peger den anden vej i relationen. | koden er det
dog kun Skuespiller-propertyen der bliver brugt.

Endelig er der den der sjove new()-notation. | dette tilfeelde bruges den til at oprette en ny klasse
med to veerdier - nemlig titel og rolle. Vi har overhovedet ikke defineret sddan en klasse pa noget
tidspunkt i vores kode, og den er i gvrigt heller ikke defineret i de klasser som LINQ til SQL
designeren har lavet i baggrunden. Sa hvor er den egentlig defineret henne? Svaret er: lige der
hvor new() kaldes - klassen defineres pa dét sted.

Det er et eksempel pa en anonym klasse, og C# sgrger selv for at holde styr pa at den bestar af to
string-felter. Det vil man hurtigt opdage hvis man forsggte at bruge dem som f.eks. Int32. Klassen
er altsa stadigvaek typestaerk.

Da det returnerede altsa er en samling af anonyme klasser, bruges der ogsa en var i foreach-
lokken.

Til sidst et lille hmmm: Hvorfor star der egentlig "rollel" et par steder? Det skyldes simpelthen at
bade tabellen og et af dens felter begge hedder "Rolle" - designeren har derfor sat et '1' efter den
ene af dem for at skelne skarpt imellem dem. Rart at vide at den kan finde ud af det, men normalt
frarader jeg nu at man bruger det samme navn mellem tabellen og dens felter. Simpelthen for at
undgd misforstaelser.

Veer flink mod database serveren

Hvis vi ikke gnsker at udfare de vilde streng manipulationer i select-leddet, kan vi i stedet ggre det
i foreach-lgkken. Det naeste eksempel viser hvordan vi udskriver alle film og deres rolle besatning:

FilmSkuespillerRolleDataContext db =
new FilmSkuespillerRolleDataContext();
db.Log = Console.Out;

Table<Film> filmTbl = db.Films;
var query = from f in filmTbl
from r in f.Rolles
orderby f.titel, r.rollel
select new { f.titel, r.rollel, r.Skuespiller.navn };

foreach (var result in query)

{
Console.WriteLine("{0} - {1} ({2})",
result.titel, result.rollel, result.navn);




Sa hvad er der mere at fortzelle?
Temmelig meget faktisk; emnet er nemlig meget stort.

Det vigtigste er nok at LINQ til SQL er fortolket; Selv om LINQ syntaksen ligner den fra f.eks. LINQ
for Objekter sa adskiller den sig ved at DataContext-klassen forsgger at oversaette LINQ koden til
en tilsvarende SQL kode. LINQ for Objekter bliver derimod udfert 100 % lokalt i applikationen.

Det er imidlertid ikke alt LINQ kode som har en SQL akvivalent. | de tilfaelde vil LINQ motoren
enten smide en runtime exception, eller udfgrelsen vil gar fra at blive handteret 100 % i SQL koden
til at noget af den bliver suppleret med lokal kode.

Jeg har helt undladt at naevne noget om hvordan LINQ bliver brugt sammen med kontroller som
f.eks. DataGrid. For det vil jeg henvise til videoen nedenfor som giver et super eksempel pa
hvordan at man f.eks. kan arbejde med et GridView og et DetailView i den sammenhaeng.

Noget andet som videoen viser er hvordan at SQL koden faktisk farst bliver udfgrt i det gjeblik man
skal bruge data. Det var det der kaldes for defeered execution.

| det ovenstaende har jeg vist nogle udvalgte LINQ-operatore som f.eks. Where(), Select(),
OrderByDescending() og Single(). Der er mange flere end disse. Heldigvis er de universelle pa
tveers af de forskellige LINQ teknologier, og i min naeste artikel vil jeg derfor komme meget mere
ind pa de manglende - den naeste artikel bliver om LINQ for Objekter.

Yderlig lsesning

Denne artikel er kraftigt inspireret af:

C# 3.0 in a Nutshell

O'Reilly

2007

Joseph Albahari & Ben Albahari

ISBN: 978-0-596-52757-0

Specielt kapitlerne 8, 9 og 10 som handler om LINQ i forskellige afskygninger.

.000.

For en generel artikel om O/RM, ORM, eller O/R mapping:

http://en.wikipedia.org/wiki/Object-relational_mapping

.000.

Generelt om LINQ teknologierne:

http://en.wikipedia.org/wiki/Language_Integrated_Query

.000.
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http://en.wikipedia.org/wiki/Language_Integrated_Query

En rigtig god video om emnet (eksemplerne er i VB.Net)

http://channel9.msdn.com/ShowPost.aspx?PostID=337692

.000.

Og til sidst en lille samling How-do-I videoer:

http://msdn2.microsoft.com/en-us/vbasic/bb466226.aspx#ling

Kommentar af nico26 d. 31. mar 2008 | 1

Kommentar af truelz d. 17. feb 2008 | 2

Kanon artikel. Jeg havde set Ling begrebet, men var ikke helt pa det rene med hvad det var. Nu fgler
jeg mig klar til selv at skrive kode.

Kommentar af frosty-dk d. 27. aug 2008 | 3

Har arbejdet med ling i noget tid nu, og kan bestemt faet starre forstaelse for ling efter denne artikel.
Rigtig godt forklaret!



http://channel9.msdn.com/ShowPost.aspx?PostID=337692
http://msdn2.microsoft.com/en-us/vbasic/bb466226.aspx#linq

