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Optimering af gif-filer (Photoshop, ImageReady)

Artikelen gennemgar de simple optimeringersmuligheder og de mere avancerede
som brug af alfakanaler og tekstlag. Henvender sig primeert til lidt mere gvede
brugere men skrevet sa nybegynderen med lyst til at lzere nyt ogsa kan vaere med.
Artikelen er lang.

Skrevet den 05. Feb 2009 af spe | kategorien Billedbehandling / Photoshop |

Det er s& godt som umuligt at beskrive alle detaljerne uden at kunne henvise til skaermbilleder o.lign. |
selve artikelen er det ikke muligt at indsaette billeder derfor har jeg lavet et lille site med skaermbilleder og
illustrationer. | teksten henviser jeg til figur.. og dem finder du pa adressen
www.dtpkursus.dk/eksperten/artikler/gifoptimering

Hvorfor veelge gif

Du kan vaelge flere forskellige grafikformater til dit webgrafik. Gif skal du generelt set vaelge nar dit grafik
(tegninger, illustrationer og fotos) indeholder stgrre ensfarvede flader og hvis du gerne vil have fritlagte
billeder og vaere sikker pa at alle browsere viser din fritleegning korrekt. Fritlsegning vil sige at du har
100% gennemsigtige omrader i dit billede.

To hensyn

Der to hensyn du skal forholde dig til. Gif-filen ma ikke fylde ret meget datamaessigt og grafikken skal sta
skarpt. Dette er to hensyn der traekker i hver sin retning og det er her optimeringen kommer ind. Ved at
indstille pa optimeringsmuligheder kan du forsgge at tage hensyn til begge dele.

Jeg har brugt figur 1 som mit billede/grafik eksempel.

Flere optimeringsmuligheder

Nar du veelger Save for Web/Gem til Web i Photoshop far du en dialogboks frem. Vaelger du her gif har du i
den gverste hgjre halvdel af dialogboksen, figur 2, en raekke indstillingsmuligheder. De indstillinger jeg har
foretaget i figur 2 giver den bedst mulige kvalitet i min gif-fil. Indstillingerne giver ogsa den tungeste gif-fil.
Sa det er vaerd at se pa om jeg kan skrue lidt ned for nogle af indstillingerne for at reducere fil-stgrrelsen
uden at det gar alt for meget ud over kvaliteten.

Begraenset indstillings mulighed

Med de indstiller jeg har foretaget er min muligheder for at begraense datamaengden fa. Jeg har kun
farverne at gagre godt med. Enten ved at indstille antal farver eller ved at vaelge forskellige Dither/Simul-
metoder. Senere far du hint til andre indstillinger der giver flere muligheder.

Antal farver

En gif kan maximalt indeholde 256 farver men behgver ikke at indholde s& mange. Sa en af de ting jeg
kunne ggr, er at reducere antal farver. | figur 3 ser du et udsnit af mit billede, som det vil se ud med 64
farver. Det reducere datamaengden og giver et acceptabelt resultat.

Ser jeg pa en forstgrret udgave af mit billede kan jeg godt se forskel pa at bruge 256 og 64. | figur 4 ser du
til venstre et udsnit med 256 farver og samme udsnit med 64 farver til hgjre.

| den forstarret udgave ser tydeligt den ekstra noise/stgj der bliver lagt i farverne nar jeg reducere i
antallet af farver. Det ggr ikke billedet ringe at se pa i den originale stgrrelse og er derfor en god made at
simulere flere farver end der egentlig er.

| figur 5 ser du samme udsnit i 64 farver uden stgjen. Uden stgj far jeg skarpe overgange mellem de
enkelte farver og billedet er tydeligt forskelligt fra det oprindelige billede som har glidende overgange
mellem farverne i bogstaverne.



Dither/Simul

Jeg skrev med vilje den ekstra stgj for ogsa i udgaven med 256 farver er der stgj i farvefladerne. | figur 2
kan du se at jeg har valgt at seette min Dither/Simul til Noise/Stgj og det er denne indstilling der giver mig
den stgj du ogsa ser i 256 farveudgaven.

Dither/Simul far altsa giffen til at simulere flere farver end der egentlig er.

Har du som i mit eksempel flere nuancer af samme farve (i mit udsnit f.eks. de orange-rgde) kan du ngjes
med at bruge 2 farver til at simulere 3 farver. Dette er illustreret i figur 6 hvor du til venstre ser de tre
oprindelige orange nuancer. Til hgjre ser du hvordan programmet bruger den mgrkorange og den
lysorange til at simulere den mellemorange ved at blande den mgrkorange og den lysorange i det omrade
der skal veere mellemorange.

Nar Dither/Simul er slaet til gger jeg datamaengden lidt. Som skrevet i indledningen er der hele tiden to
modsatrettede hensyn. Dither/Simul er da heller ikke nogen god Igsning hvis mit billede bestar af
forholdsvis fa sterre ensfarvede flader. Men rigtig godt hvis jeg har ret mange farver i mit billede og gerne
vil simulere gliden farveovergange.

Du kan ogsa vaelge andre Dither/Simul end Noise/StgjStgj nemmelig Diffusion eller Pattern/Mgnster fra
pop-opmenuen, figur 7. Disse to typer Dither/Simul giver en lidt mindre dataforggelse end Noise/Stgj gar.

Graduere Dither/Simul

Hvis du veelger Diffusion som dit Dither/Simul far du mulighed for at reducere maengden af stgj og dermed
endnu en made at skrue op eller ned for datamaegden. Til venstre for Dither/Simul pop-opmenuen har du
Dither/Simul -mangden. Jo mindre Dither/Simul jo lavere datamangde. | mit forstgrret udsnit, figur 8, kan
du se forskellen p& 100% og 50% Diffusion med 64 farver

Interlaced

Som du kan se i figur 2 har jeg sat flueben i Interlaced. Dette betyder at billedet indlaeses i flere omgange
sa brugeren ret hurtigt far en lavkvalitetsudgave at se . Efterhanden som billedes data indlaeses vises
billedet i en bedre og bedre kvalitet. Dette kan vaere et fornuftigt valg hvis du har meget store billeder og
gerne vil fastholde interessen for din side mens grafikken indlaeses helt. Min gif fylder lidt mere med
Interlaced slaet til sa det er vaerd at overveje om den ekstra data maengde opvejes af fordelen ved en
hurtig indlaasning af en lavoplgselig udgave.

Slar jeg Interlaced fra ved at fjerne fluebennet far jeg endnu en justerings mulighed men kun hvis jeg
enten bruger Dither/Simul-Diffusion eller Dither/Simul-None.

Lossy/Med Tab

Den ekstra justeringsmulighed er Lossy/ som du finder gverst til hgjre, figur 2. Lossy/Med Tab star som
standard til 0 % og saetter du den op bliver billedegengivelse mere ungjagtig men du saetter
datamaengden ned. | figur 9 ser du en del af mit billede i originalstgrrelsen med en Lossy/Med Tab
indstilling pa 40%. Jeg har stadig en Dither/Simul-Diffusion pa 100%.

Som naevnt under Dither/Simul afsnittet gger Dither/Simul datamaengden men giver den fordel at du kan
simulere glidende farveovergange. Her kan Lossy/Med Tab vaere en rigtig god hjaelp til at kompensere for
den ekstra datamaengde Dither/Simul giver.

Igen: Billeder med forholdsvis fa, starrer farveflader er det ikke en god idé at bruge Dither/Simul og
sjaeldent at seette Lossy/Med Tab op netop fordi den giver en mere upraecis farvegengivelse.

Mange valg

Som du kan laese af gennemgangen er der mange valg du kan/skal traeffe nar du vil optimere din gif.
Gennemgangen har forhdbentlig givet dig en bedre idé om hvilke justeringsmuligheder du kan bruge i
forskellige situationer og hvordan du kan vaelge en justering der gger datamaengden og kompensere for
dette ved at skrue pa en anden justering der nedsaetter datamaengden.

Netop fordi der er flere justeringsmuligheder er det en god idé at bruge Save for Web-dialogboksens
mulighed (4-up) for at se tre forskellige udgaver med forskellige indstillinger og sammenligne disse med
det fjerde vindue - det originale billede.

Flere valg
Og sa er der endda endnu flere muligheder. Disse muligheder hgre til de mere avancerede og kraever bl.a



en indsigt i hvordan du arbejder med alfakanaler.

Introduktion til Alfakanaler

Kender du intet eller meget lidt til alfakanaler far du her en introduktion. Ved du alt om dette kan du
springe denne del over og ga videre til afsnittet Masker og giffer.

Alfakanaler bruges til mange forskellige ting i Photoshop men uanset hvilken, er der et grundlaeggende
princip. Alfakanaler arbejder med gratoner, der dog ikke skal forstdes som farve men som en made at
definere, hvordan Photshop (eller andre programmer) skal tolke alfakanalen. Gratonerne i alfakanler
bruges forskelligt men uanset hvad de bruges til betyder de forskellige gratoner en graduering.

Et eksempel

| Photoshop kan du gemme en selektion (en markering; en udvaelgelse af et omrade). Dette gar du ved at
vaelge Select->Save Selection/Veelg->Gem det valgte. Senere kan du hente selektionen frem igen med
kommandoen Load Selektion/Indlzes det valgte. Du far sa igen valgt ngjagtig det samme omrade ud igen.
Kigger du i kanalpaletten efter du har gemt en selektion vil du se en ny kanal, alfa 1. Denne kanal vil vaere
hvid i et omrade der er identisk med det omrade du havde valgt ud og den vil vaere sort i det omrade du
ikke valgte, figur 10.

Feather/Udtyndning og alfakanaler

Laver du en selektion og saetter Feather/Udtyndning pa denne selektion og f.eks. kopiere det udvalgte
omrade sa virker Feahteren/Udtyndning sadan at udmod kanten af selektionen kopieres omradet mindre
0g mindre. Kanten bliver mere og mere gennemsigtig.

En selektion med Feather/Udtyndning kan du selvfglgelig ogsa gemme. Vaelger du den alfakanal du har
gemt selektionen i, vil du se at kanalen er hvid inderst og toner ud mod det omrade der ikke skal veaelges,
den sorte del af kanalen. Udtoningen er selvfglgelig gratoner, figur 11.

Nar du bruger en alfakanal til at gemme og indlaese selektioner betyder 50% gra at omradet vaelges 50%,
75% gra betyder at omradet vaelges 25%. 25% gra betyder at omradet vaelges 75% 0.s.v.

Gratoner som hgjde

Bruger du en alfakanal sammen med filteret Render->Ligthing Effects/Gengiv->Belysningseffekt - det gar
du ved at veelge alfakanalen som Texture Channel/Tekstur kanal - sa bruger filteret gratonerne til at preege
(lave relief af) motivet fra alfakanalen i dit billede. Sort bliver det laveste, hvidt det hgjeste og gratonerne
imellem tilsvarende hgjde mellem ydrepunkterne. Du kan se et eksempel i figur 12.

Alfakanaler og andre programmer

Alfakanal kan ogsa bruges af andre programmer. F.eks kan du hente et psd-billede ind i LiveMotion
(adobes Flash.program) og her indstille LiveMotion til at lzese alfakanalen. Hvis du ger det sa vil LiveMotion
vise dig dit psd-billede som gennemsigtigt der hvor billedets alfakanal er sort. Gratoner i kanalen vil blive
brugt til at gare billedet mere eller mindre gennemsigtigt sa en 50% gra ger billedet 50% gennemsigtigt,
25% gra vil gere billedet 25% gennemsigtigt 0.s.v. Du far et eksempel i figur 13.

3D-programmer kan ogsa bruge en alfakanal pa samme made.

Lagmasker

Photoshop selv ger ogsa brug af alfakanal nar noget skal vaere mere eller mindre gennemsigtigt. Dette
sker nar du tilfgjer en Layer Mask/Lagmaske til et lag. | sadan en lagmaske kan du male med gratoner og
dermed ggre indholdet i laget tilsvarende gennemsigtigt. Du kan se et eksempel i figur 14. InDesign kan
0gsa laese lagmasken og du kan placere billedet ovenpa en tekst eller andre billeder og se igennem i
forhold til gratonerne

Arbejde direkte i alfakanalen

Jeg skrev du kunne male med gratoner i en lagmaske og dette gaelder ogsa for alfakanalerne i
kanalpaletten. Hvis du f.eks.vil redigere i en selektion kan du gere det ved at klikke pa kanalen i paletten.
Du far alfakanalen frem i dokumentvinduet og kan arbejde med gratonerne i kanalen somom det var et
billede. Du kan bruge de forskellige malevaerktgjer til at male med. Du kan bruge selektionvaerktgjerne til
at veelge omrader ud og du kan bruge filtre til at a&ndre alfakanalens udseende.



Nar du har rettet din selektion til klikker du pa RGB-kanalen i kanalpaletten og du er tilbage i selve dit
billede. Det arbejde du har fortaget i alfakanalen har ikke @ndre pa dit billede. Det sker farst nar du
veelger at indlaese alfakanalen og udfgre en kommando.

Masker og giffer

Nar du gemmer en gif-fil med kommandoen Save for Web/Gem til web kan du bruge en alfakanal til at
fortaelle hvilke omrader af dit billede du prioritere mest. Photoshop vil s gengive den del af billedet du
prioritere hgjst sa taet som muligt pa originalen og gengive resten af billedet mindre praecist.

Bruge en alfakanal til farvereduction

Mit billede kan reduceres til 34 farver og stadig gengive indholdet forholdsvist taet pa de originale farver,
figur 15. Gar jeg leengere ned, sa begynder nogle farver at se noget anderledes ud, figur 16 hvor jeg har
valgt 26 farver.

Med 0 i Lossy/Med Tab, 34 i farver og 100% Diffusions Dither/Simul, fylder mit billede 57 k.

Nogle farver er vigtigere end andre. Farveforlgbet i teksten, vil jeg gerne bibeholde sa teet pa originalen
som muligt. Baggrunden er knap sa vigtig og jeg vil gerne have min gif-fil til at fylde lidt mindre.

Jeg har derfor lavet en alfakanal med hvidt i de omrader hvor min tekst ligger og sort for resten, figur 17.
| Save for Web/Gem til Web kan jeg nu reducere antallet af farver sa min gif fylder lidt mindre. Saetter jeg
antallet til 20 fylder min gif 49 k men ser ud som i figur 18. Sa jeg vil bruge min alfakanal til at prioritere
farverne i teksten. Dette gar jeg at klikke pa maske-ikonet ved siden af Selective, figur 19.

| dialogboksen, figur 20, veelger jeg min alfakanal fra pop-opmenuen ud for Channel/Kanal. Mit billede
bliver en smule "tungere" og fylder nu 50 k. Billedet ser ud som i figur 21 og farverne i teksten er teettere
pa originalen mens farverne i baggrunden er noget leengere fra de oprindelige farver.

Bruge Alfakanal til graduering af Diffusions Dither/Simul

Jeg har valgt at saette min Dither/Simul til 100% Diffusion for at fa sa meget farveforlgb som muligt i min
gif. Dither/Simul er med til at gge datamaengden og da det fagrst og fremmest er i teksten jeg har brug for
farveforlgbet, kan jeg 0gsa bruge min masle til at reducere Diffusions Dither/Simul i de andre omrader.
Dette gar jeg ved at klikke pa maske-ikonet ved siden af Dither/Simul. Jeg far en dialogboks frem som du
ser i figur 22. Her veelger jeg igen min alfakanal.

Nederst i dialogboksen ser du en indstillingsbjaelke der gar fra 0% til 100%. Saetter du skyderne pa
henholdsvis 0 og 100 betyder det, at de omrader der er sorte i kanalen far 0% Dither/Simul og de hvide
omrader far 100% Dither/Simul.

Mit billede kan ikke klare en 0% Dither/Simul i baggrunden, sa jeg flytter skyderen til henholdsvis 80% og
100%. Jeg far derfor 80% Dither/Simul i baggrunden og 100% i teksten. Mit billede ser ud som i figur 23 og
fylder nu 44 k.

Bruge alfakanal til graduering af Lossy/Med Tab-indstillingen

Lossy/Med Tab var den funktion du kunne bruge til at gagre gengivelsen af dit billede mindre praecist. Ogsa
her kan du bruge en alfakanal til at graduere maengden af Lossy/Med Tab i forskellige omrader. Saetter jeg
Lossy/Med Tab op, reducere jeg datamaengden men mit billede bliver forholdsvis grumset i hele
baggrunden, figur 24. Det fylder godt nok kun 27 k nu. Det gar mig ikke sa meget at selve baggrunden
bliver grumset men jeg kunne godt taeenke mig at den lysere del bag teksten og teksten ikke bliver pavirket
af Lossy-/Med Tab indstillingen. Jeg har derfor lavet en alfakanal, figur 25, med hvidt i de lyse rektangel
omrader og sort for resten.

| Save for Web/Gem til Web klikker jeg pa maske-ikonet ved siden af Lossy/Med Tab og far dialogboksen
frem som du ser i figur 26.

Dialogboksen ligner den du sa under Dither/Simul og i indstillingsbjaelken har du fra 0% til 100% Lossy/Med
Tab. Strategien her er dog modsat Dither/Simul for her betyder 0% bedst muligt og 100% darligst. Vaelger
jeg min alfakanal med de hvide rektangler og seetter indstillingen til 0 og 100 far jeg bedst muligt
gengivelse hvor kanalen er hvid og darlist muligt i omradet hvor kanalen er sort. Mit billede ser nu ud som
i figur 27 og fylder 36 k.

Bruge forskellige alfakanaler
Som du lige har set kan jeg sagtens lave forskellige alfakanaler og bruge den ene til graduering af f.eks.



Dither/Simul og en anden til graduering af f.eks. Lossy/Med Tab. Jeg kunne 0gsa have haft en tredje som
jeg sa brugte i farvereduktionen.

Bruge gratonerne til prioritering

Forelgbig har jeg vist dig eksempler hvor min alfakanal kun havde to toner, hvid og sort. | gennemgangen
af alfakanaler gjorde jeg en del ud af at beskrive hvad forskellige gratoner kan. Det var der selvfglgelig en
grund til. Du kan nemmelig 0gsa udnytte dette til at lave mange forskellige prioriteringer i dit billede.

| det forgdende reducerede jeg farverne til 20 og kompencerede ved at bruge masker.

Hvis jeg generelt gerne vil prioritere at have mange farver i min gif kan jeg vaelge at seette antallet til hgjst
muligt 256. Mit billede ser ud som i figur 28 og fylder 83 k. Jeg har igen valgt at have en Diffusions
Dither/Simul pa 100% for at bevare indtrykket af et farveforlgb i teksten. Dette er med til at ggre mit
billede lidt "tungt". Faktisk har jeg slet ikke brug for Dither/Simul andre steder end i teksten nar jeg
samtidig har hele 256 farver at gagre med. Sa jeg vil veelge at bruge min alfakanal fra far, figur 17. Men
denne gang saetter jeg Dither/Simul minimum pa 0 og maximum pa 100. Jeg far derfor kun Dither/Simul i
teksten og intet i resten af billedet. Dette reducere datamaengden til 76 k.

4 forskellige prioriteter

Jeg vil stadig gerne have min fil-stgrrelse ned og dette kunne jeg bruge Lossy/Med Tab til. Jeg vil dog
stadig gerne have en forholdsvis god gengivelse i de fleste omrader men jeg prioritere dem ikke lige hgijt. |
figur 29 ser du den alfakanal jeg vil vaelge at bruge som Lossy-/Med Tab-graduering. Min tekst har stadig
hgjeste prioritet. Det lyse omrade lige bag teksten har 2.prioritet, omraderne med de fuldfarvede cirkeler
har 3. prioritet mens resten af billedet har laveste prioritet. Dette kan jeg fortzelle Photoshop ved at laegge
de forskellige gratoner i kanalen fra figur 29. Bruger jeg nu denne kanal til Lossy-/Med Tab-indstillingen og
saetter den til at ga fra 0 til 100. Far jeg forskellige grader af reduktion i de forskellige omrader. Mit billede
ender med at se ud som i figur 30 og fylder nu "kun" 46 k.

Bruge tekstlag og Shape-/Formlag som masker

Som du sikkert har bemaerket i mine skaermbilleder af maske-dialogboksene kan du 0gsa veelge at bruge
alle de eventuelle tekstlag du har i din Photoshopfil eller alle de Shape-/Formlag der er.

Dette ger du selvfglgelig efter ngjagtig de samme principper som nar du bruger alfakanaler. Der er dog
den forskel at du ikke kan graduere med gratoner i din prioritering.

Du kan selvfglgelig godt bruge Dither/Simul- og Lossydialogboksenes indstillingsbjeelke til at indstille
styrken af Dither/Simul eller Lossy/Med Tab i teksten og i resten af billedet.

Masker i gif med gennemsigtige omrader

| mine eksempler har jeg udelukkende brugt giffer uden gennemsigtige omrader. Dette betyder ikke at du
ikke kan bruge masker og gennemsigtige omrader samtidig. Men hvordan du arbejder med
gennemsigtighed i en gif har jeg beskrevet i de to artikler "Gennemsigtig baggrunde til web" (
http://www.eksperten.dk/artikler/11 ) og "Simulere delvis gennemsigtighed i en gif" (
http://www.eksperten.dk/artikler/38 ). De beskrevne metoder kan du sagtens kombinere med
optimeringsmuligheder beskrevet i denne artikel.

Gifoptimering og ImageReady

| artikelens titel skriver jeg at det handler om optimering i Photoshop og ImageReady. Undervejs har jeg
kun vist skeermbilleder fra Photoshop men de beskrevne teknikker og muligheder gaelder allesammen ogsa
for gifbilleder og -animationer i ImageReady. Paletter ser lidt anderledes ud. Boksen save for Web/Gem til
web eksistere ikke i ImageReady. Her er det selve dit dokumentvindue der indholder muligheden for at se
2 eller 4 billeder med forskellige indstiller. Fanebladene hvor du veelger f.eks. 4-up sider blot gverst i
dokumentvinduet. De forskelllige indstillingsmuligheder ligger i en palette for sig og hedder
Optimize/Optimer. | ImageReady CS ser den ud som i figur 31 nar den er pakket helt ud. Du kan finde de
samme indstillinger som i Photoshop og maske-ikonerne ser ud som i Photoshop.

Andre Adobe programmer og gif-optimering
De beskrevne optimeringsmuligheder finder du 0gsa i stgrre eller mindre grad i andre Adobe programmer.
| Hlustrator har du samme Save for Web/Gem til Web dialogboks som i Photoshop. Her er det dog ikke


http://www.eksperten.dk/artikler/11
http://www.eksperten.dk/artikler/38

muligt at bruge alfakanaler som masker til graduere dine indstillinger men alle de simple
optimeringsmuligheder har du ogsa her.

| Adobes html-editor Golive kan du placere psd-filer direkte og efterfalgende optimere dem til web. 0gsa
her har du den samme save for Web/Gem til Web dialogboks. Her kan du bruge de simple
optimeringsmuligheder og de alfakanaler du matte have gemt i dine psd-filer. Altsa praecist som i
Photoshop. Du kan dog ikke benytte tekstlag og Shape-/Formlag.
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